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คณะอนุกรรมการขบัเคลือ่นธุรกจิเกษตร (Agribusiness) 
ของกระทรวงเกษตรและสหกรณ ์รายงานผลการด าเนินงาน ดงันี้

ผลการด าเนินงานของคณะท างาน เศรษฐกจิ สรา้งสรรค ์เชงิ เกษตร

(นายณภทัร  พรหมพฤกษ ์ประธานคณะท างานฯ)

ความคบืหน้าคณะท างานฯ ท ารว่มกบัส านกังานส่งเสรมิเศรษฐกจิสรา้งสรรค ์

(องคก์ารมหาชน) Creative Economy Agency (Public Organization)
ในการน าคาแรคเตอรเ์ขา้ชมุชนทัว่ประเทศ ซึง่จะเร ิม่ด าเนินการเดอืนกมุภาพนัธ ์ 

2565  โดยมเีป้าหมาย 40 ชมุชนทัว่ประเทศ



CHANGE 2022 :
Visual Character Art 

นายณภทัร พรหมพฤกษ ์

ประธานคณะท างาน เศรษฐกจิ สรา้งสรรค ์เชงิ เกษตร

ภายใตค้ณะอนุกรรมการขบัเคลือ่นธรุกจิเกษตร 

(Agribusiness) ของกระทรวงเกษตรและสหกรณ์



โครงการพัฒนาแบรนด์
ธุรกิจSMEs

ด้วยการสร้างสรรค์
คาแรคเตอร์

ให้โดนใจกลุ่มผู้บริโภค



สืบเนื่องจาก CHANGE 2021 ที่ส่งเสริมให้ศิลปินในกลุ่ม Visual 

Art ได้พัฒนา Visual Character เพ่ือเป็นอีกช่องทางในการสร้าง

รายได้ มาในปีนี้ CHANGE 2022 มุ่งเน้นในการน า Visual Character 

ไปพัฒนาธุรกิจ SMEs ทั่วทุกภูมิภาค ในด้านการสร้างภาพลักษณ์แบ

รนด์ ให้แข็งแกร่งยิ่งข้ึน เพ่ือเพ่ิมมูลค่าให้กับสินค้าและบริการ และสร้าง

รายได้ที่เพ่ิมข้ึนกระตุ้นเศรษฐกิจภายใต้สถานการณ์ COVID-19



กิจกรรมน้ีเหมาะส าหรับ

● ผู้ประกอบการ SMEs

● วิสาหกิจชุมชนขนาดย่อม

● หน่วยงาน หรือ องค์กรต่างๆ

จากทั่วภูมิภาค ที่เล็งเห็นถึงการน าคาแรคเตอร์มาใช้ในด้านภาพลักษณแ์ละ

ประโยชน์ในเชิงพาณิชย์



ผู้ประกอบการสามารถสมัครเข้าร่วมโครงการตามกรณีต่อไปน้ี

● ต้องการใช้คาแรคเตอร์ที่ช่ืนชอบ จากโครงการ CHANGE 2021 https://connect.cea.or.th/sub-

curated?id=169&collection_id=1565863099176&collection_name=Visual%20Character%20Arts%202021

● ต้องการคาแรคเตอร์ใหม่ โดยใช้นักออกแบบที่อยู่ในกลุ่มภาคีเครือข่ายของโครงการ

● ต้องการคาแรคเตอร์ใหม่ โดยผู้ประกอบการจัดหาเอง

● ต้องการพัฒนาปรับปรุงคาแรคเตอร์ที่มอียู่แล้ว ให้ตอบโจทย์เชิงพาณิชย์เพ่ิมข้ึน

https://connect.cea.or.th/sub-curated?id=169&collection_id=1565863099176&collection_name=Visual%20Character%20Arts%202021


สิ่งท่ีผู้ประกอบการจะได้รับ

● คาแรคเตอร์ประจ าธุรกิจหรือองค์กร ที่ท าข้อตกลงเร่ืองกรรมสิทธิ์ร่วมกับผู้ออกแบบ

คาแรคเตอร์ดังกล่าวเรียบร้อยแล้ว

● แบบแผน/แนวทางปฎิบตัิในการน าคาแรคเตอร์ไปใช้ในทางพาณชิย์ ที่ได้ผ่านการให้

ค าแนะน าปรึกษาโดยผู้เช่ียวชาญอย่างใกล้ชิด

● ในกรณีที่ธุรกิจใดได้รับคัดเลือก 40 ราย จะได้รับผลผลิตต้นแบบจากคาแรคเตอร์

ที่มุ่งเน้นในด้านการตลาดเช่น ส่ือส่ิงพิมพ์, ส่ือมัลติมีเดีย และของที่ระลึกต่างๆ เป็นต้น

เข้าร่วมกิจกรรมในโครงการฟรี ไม่เสียค่าใช้จ่าย



กิจกรรมต่างๆท่ีจะเกิดขึ้นในโครงการ ต้ังแต่ ก.พ. – ก.ค. 65



1. รับสมัครผู้ประกอบการจ านวน 60 ราย (ในกรณีท่ีผู้สมัครมีจ านวนมากจะ
คัดเลือกให้เหลือเพียง 60 ราย)

2. ด าเนินการจัดสรรผู้ออกแบบคาแรคเตอร์ตามกรณีต่างๆท่ีผู้ประกอบการ
ระบุไว้ในการสมัคร

3. ผู้สมัครยินยอมข้อตกลงเร่ืองกรรมสิทธ์ิการใช้คาแรคเตอร์ร่วมกับ
ผู้ออกแบบ

กุมภาพันธ์ 2565



อบรมให้ความรู้ผปก. และผู้ออกแบบคาแรคเตอร์ผ่านช่องทางออนไลน์

x - x มีนาคม 65



1. ผู้ประกอบการ,ผู้ออกแบบคาแรคเตอร์ และผู้เชี่นวชาญท างานร่วมกันเพ่ือ
พัฒนาคาแรคเตอร์ และแผนการน าคาแรคเตอร์ไปใช้ประโยชน์ในเชิง
พาณิชย์ทางออนไลน์ หรือออนไซต์ตามความเหมาะสมของสถานการณ์

xx มีนาคม - xx เมษายน 2565

2. คัดเลือกแผนการใช้คาแรคเตอร์จ านวน 40 แผน เพ่ือ
น าไปพัฒนาเป็นผลผลิต ภายในสิ้นเดือน เมษายน 65



พัฒนาผลผลิตต้นแบบจากแผนการใช้
คาแรคเตอร์ท่ีคัดเลือกจ านวน 40 แผน

พฤษภาคม - กรกฏาคม 2565






